
Табела 5.2 Спецификација предмета 
 

Студијски програм  ДИГИТАЛНИ ДИЗАЈН ОДЕЋЕ 

Назив предмета РАЧУНАРСКА ГРАФИКА И МУЛТИМЕДИЈА 

Врста и ниво студија Мастер струковне студије 

Наставник мр Милан  Васић 
Наставник/сарадник                                     мр Милан  Васић 
Број ЕСПБ: 9 Статус предмета обавезни 
Шифра предмета МДГДМ Услов за упис предмета  

Циљ предмета 
 

Циљ предмета је разумевање улоге рачунарске графике и мултимедије у савременом 
пословању и комуникацији и овладавање основним техникама израде графичких и 
мултимедијалних садржаја. 

Исход предмета  
 

По успешном завршетку овог предмета, студенти би требало да буду оспособљени да 
самостално креирају постер, флајер, брошуру или слично графичко решење, самостално 
креирају логотип или илустрацију на задату тему, сниме и обраде фотографију на задату 
тему/потребу, самостално креирају једноставну рекламу, видео запис или рекламу на 
задату тему, осмисле и креирају мултимедијални запис на задату тему. 
 

Садржај предмета 
Теоријска настава 
 
 
 
 

1. Значај и обрада текста и графичког дизајна у свету размене података 2. Увод у видео 
текст 3. Обликовање текста 4. Процесори за обраду текста  5. Рачунарске графике и 
обрада слике 6. Технике стварања графике 7. Увод у тродимензионалну графику 8. 
Рачунарска анимација 9. Мултимедијски систем 10. Значај мултимедијског система 11. 
Организација мултимедијског система 12. Врсте мултимедијских система 13. 
Перспективе мултимедије 14. Фотошоп 15. Основне обраде текстуалних, графичких и 
сликовних података 
 

Практична настава  
 

1. Компјутерска обрада текста и графичког дизајна 2. Обрада видео текста 
3. Конструкција текста  4. Детаљна обрада  текста са савременим процесорима 
5. Примена рачунарске графике и обраде слика 6. Графика - начини и примена 
7.Тродимензионална графика  8. Рачунарска анимација – технике цртања  
9. Мултимедија у свету компјутера 10. Улога мултимедијског система у рачунарској 
графици 11. Процес мултимедије 12. Мултимедија од идеје до реализације 13. Савремени 
приступ мултимедији 14. Примена фотошопа у дизајну 15. Презентација рада 

Литература  
 
 

1.  Д. М. Цветковић, Рачунарска графика, ЦЕТ, Београд 2006. 
2. Група аутора, Адобе Иллустратор ЦС6,ЦЕТ, Београд 2012. 
3. Група аутора, Адобе Пхотосхоп ЦС6,ЦЕТ, Београд, 2012. 
4. Јеннифер Смитх, Јеремy Осборн, АГИ Цреативе Теам, Адобе Цреативе Суите  
5. Десигн Премиум: дигитална учионица, Микро књига, 2011. 

Број часова активне 
наставе  9 

Теоријска настава 3 Практична настава 3 

Методе 
Извођења 
наставе 

 
Монолошко-дијалошка, метода демонстрације, метода практичног рада 
 

Оцена знања (максимални број поена 100) 
Предиспитне 
обавезе 

поена 
 

Завршни испит  поена 

Активност у току 
предавања 

5 Визуелна презентација 20 

Практична настава 10 Усмени испит 40 
Самостално 
решавање задатака 

15   

Семинар-и 10   

 


