Crymujcku nporpam

JUATUTAJIHU JU3ATH OJIERE

HasuB npeamera

PA3BOJ OBJIMKA U ®OPME Y CABPEMEHOM OJIEBABY

Bpcra u HUBO cTyauja

MacTep CTpyKOBHE CTynuje

HacraBHuk

Harama baarojesunh

HacraBHuK/capagHuK

Harama baarojesuh

Bpoj ECIIE:

9 CraTyc npegmera W360pHn

Iun¢pa npeamera

MJIPO® | YcaoB 3a ynuc npeamera | -

One mpexgvmera

OBaj npeMeT MOACTHYE U pa3BHja MEPLENH)y, IMarnHal#jy, IPOCTOPHO Pa3MHIILBAKE H
HCTPAKUBAYKO-aHAJIUTUYKH TIPUCTYII y TPAKCEY U KPeHparmy HOpMe YHUKATHOT IIPOU3BOJA.
Lusb je ma ce pa3BUje MALITOBHTOCT KOja je HHCIIMPHCAHA U 3aCHOBAaHA HA TCOMETPHjCKUM H
ouomoppuuM obnunmma (diope u hayHe, apXUTEKType U TeoMeTpHjckux Tena). [nsb je na ce
KpO3 TIpakTH4aH paj npole kpo3 dase pa3Boja au3ajHa: O HCTPAKHBAKA HHCIHPALH]E, TPEKO
reHepUCama BapUjaHTHUX pellieha (OPMHU Y MaTepHjaly Ha KPOjauKoj JIyTKHU, 10 (UHAIHOT
pelieba 1 u3paje nzabpaHor Mojena.

Hcxon npeamera

CTyIeHTH CTHYY BEIITHHE y Kpeupamby YHHUKaTHUX (popMH U TOTpeOHY Mpakcy 3a u3pany
MoJIeJIa y Pa3IMYMTUM MaTepHjaiuMa.

Canp:kaj mpeamera
Teopujcka nacmasa

1.YBoAHO IpefaBatse 0 MelycoOHOj Be3u u3Mel)y HHCnuparje, CTpykType u dhopme oxehe

2. T'paguBHH ejleMeHTH OOJIMKA U IGUXOBU OJHOCH, JIOTW4YKe (opMe, BpCTe CTPYKTypa M HAYHMHHMA
CTPYKTypUpamba

3. UctpaxkuBame nncnimpanyje (Gopma, CTpyKTypa, netasbu, 60ja, TeKCTypa...)

4. AHanu3a pasMYMTHX M3BOPa MHCIHpAlMja 3aCHOBAHWX Ha T€OMETPHjCKUM U OHOMOP(OHUM
obmmnuMa ((iopa u payHa, apXUTEKTypa U FeOMETpUjcKa Tela)

5. JlekoHcTpyKuMja. AHanu3a Ha npumepuma. M3paja ckuma y ckiagy ca onabpaHoM
uHcnupanujoM (konax u pan y nporpamuma Adobe Photoshop-y u Ilustrator-y)

6. KpearuBaH mpuCTyn y pas3nuuuTuMm (aszama NPOjeKTOBama M U3pajJe OAEBHUX mpesMera. Paspana
TeXHUYKHX U MOJAHUX HpTexxa 7. [locTusame jeAMHCTBA CBUX ejleMeHaTa AWu3ajHa (CwIyeTa U IPOIOPIHja,
(yHKIMOHATHOCT, /leTabl, 60ja, TKAHIHE, ycKIal)eHOCT ca TPEH/IOM, IIpe3eHTalija KOJIEKITje.

HpaKmuqHa Hacmaesa

Ilpakmuuna nacmasa:

1.M3pana xonaxka HHCIIMpaLyje, TOH KapTe U aTMocdepe KoJIeKIuje
2. JIeKOHCTpYKIIMja IpUMEHeHa Ha MOJeNMa U3 KOJICKIHje

3. Pa3zpana TeXHUKYUX LpTEXkKa

4. U3pana npoToTHIIa, MOAEIOBAKE HA TYTKHU, Ipanupamhe

5. U3pana uzabpanor mozena oxehe
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6. CrpyuHu yaconucu M ocTtaja afomaha U cCTpaHa JIMTpaTypa
Bpoj yacoBa akTuBHe | Teopnjcka HacTaBa 2 IIpakTnuHa HacTaBa 3
HacTaBe 5
MeTtoae HacraBa ce ofBHja Kpo3 MpakTH4YaH U HHTEPAKTUBHHU paJ ca CTyaeHTHMa. [IpuMemyje ce
H3Bohemwa ayAUTUBHA, HIYCTPATUBHO-IEMOHCTPAaTHBHA, BepOATHO TEKCTyallHa ¥ METO/1a IPAKTUIHOT pajia
HACTaBe

OneHna 3Hamba (MakcuMaJHu Opoj moena 100)

[penucnntHe roeHa 3aBpUIHU HCHUT ToeHa
obaBe3e

AKTHUBHOCT y TOKY 5 Busyenna npeseHranyja 10
TpeaBama mocrepa A3

[IpakTuyna HacTaBa 10 Peanmzanuja pagosa 20
3anarax 1 15 PeannszoBan mozxen 20
3anatax 2 20 50




